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Vectores en 2D y 3D 


e Un vector es un objeto matemático 
que tiene magnitud y dirección. 


e En el espacio bidimensional, un 
vector se representa mediante un 
par ordenado de números, como (x, 
y), donde x e y son las componentes i 
horizontales y verticales del vector, /AVz < 
respectivamente. f 


e En el espacio tridimensional, un 
vector se representa mediante un 
trío ordenado de números, como (Xx, 
y, z), donde x, y y z son las 
componentes del vector a lo largo de X 
los ejes x, y y z, respectivamente. 
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el os vectores suelen 
denotarse mediante 
letras en negrita, como v, 
o mediante una flecha 
sobre la letra, como v>. 


ela magnitud de un vector 
se denota mediante E A 
barras verticales, como | ~ |A| cos8 o 
v|. bxa 


Representación gráfica de los 
vectores 


e Los vectores pueden 
representarse gráficamente 
mediante segmentos de 
línea dirigidos. 


e La longitud del segmento de 
línea se elige para 
representar la magnitud del 
vector y la dirección del 
segmento de línea 
representa la dirección del 
vector. 


Magnitud, dirección y sentido 
de un vector 


eLa magnitud de un vector es Vectores en el Plano 
una medida de su longitud. A 
ela dirección de un vector es A O | 
el ángulo que forma con una Megnitud 2m 
línea horizontal. Sentido: Norte 
*El sentido de un vector se e 


s Dirección 0, > 
Y2x Magnitud 3M Medida respecto al eje x 


Dirección 0° Sentido: NE 
Sentido: Este 7, =31+2j 


refiere a su orientación; se 
indica por la cabeza de la 
flecha que representa el 
vector. 


Operaciones con vectores 


Y 
e Hay varias operaciones que pueden realizarse a du? 
con vectores, incluyendo suma, resta, Bat: y) 
multiplicación escalar, producto escalar y 
producto cruz. La suma de vectores se realiza =vi+v j 
X y- 


sumando las componentes correspondientes de 
dos vectores. La resta de vectores se realiza 
restando las componentes correspondientes de 
dos vectores. La multiplicación escalar implica 
multiplicar cada componente de un vector por 
un escalar (un número real). El producto escalar W=ú+v=w i+w j 
de dos vectores es una cantidad escalar Y y- 
obtenida multiplicando las componentes 
correspondientes de los vectores y sumando los wW. 
productos. El producto cruzado de dos vectores | 
es una cantidad vectorial que es perpendicular 

a ambos vectores y tiene magnitud igual al 

producto de sus magnitudes y el seno del 

ángulo entre ellos. 


Regla de la mano derecha 


eLa regla de la mano derecha 
es una ayuda mnemotécnica -RE 
utilizada para determinar la 
dirección de ciertos productos 
vectoriales. Para aplicar la 
regla de la mano derecha para  ?* 
el producto cruzado de dos 
vectores a y b, apunta tu dedo 
índice en la dirección de a, tu 
dedo medio en la dirección 
de b, y tu pulgar apuntará en 
la dirección de a x b. 


a! 
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